-Demane en mer en bordure de plateau
avec une unité d'infanterie a bord.

|=Se déplace de 0-2 hex, jamais sur des
obstacles antichars. Arrivé sur la plage se

AsL'unité dans le DUKW est attaquée de

maniére normale, si elle est éliminée le

ou débarquant ne peut combattre.
sBloque la ligne de mire.

FELCM-3 e oo

-Demarre en mer en bordure de plate 1
avec une unité d'infanterie a bord.

:Se déplace de 1-2 hex, jamais sur des
obstacles antichars.

Est enlevé dés l'unité débarquée .
=Peut battre en retraite méme en mer.
sL'unité dans le LCM est attaquée de

maniére normale, si elle est éliminée le

LCM est aussi retiré. L'unité transportée |

ou débarquant ne peut combattre.
=Bloque la ligne de mire.

. Demarre en mer en bordure de plate L
avec une unité d'infanterie a bord.

M :Se déplace de 0-2 hex et combat.

| L'unité d'infanterie transportée ou

3 débarquant ne peut pas combattre.

s Touché uniquement par le symbole

A grenade, coule au 2e coup au but.

« Peut ignorer un drapeau, subit un coup au

but s'il ne peut battre en retraite.

«Bloque la ligne de mire

-Tlrea. 0 96}

|:Démarre en mer en bordure de plateat
avec une unité d'infanterie a bord.
:Se déplace de 1-2 hex, jamais sur des
obstacles antichars.
Est enlevé dés I'unité débarquée .
sPeut battre en retraite méme en mer.
|sL'unité dans le LCVP est attaquée de
maniére normale, si elle est éliminée le
LCVP est aussiretiré. L'unité transportée
ou débarquant ne peut combattre.

’Landmg Vehlcle Tracked

sDémarre en mer en bordute de plate aul
avec une unité d'infanterie a bord.
sSe déplace de 1-2 hex, jamais sur des

- *| obstacles antichars.

| Est enlevé dés I'unité débarquée .
1| sPeut battre en retraite méme en mer.
sL'unité dans le LVT estattaquée de
maniére normale, si elle est éliminée le
LVT est aussiretiré. L'unité transportée |
ou débarquant ne peut combattre.
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Iafranchic<at) Feurl «Une unité y entrant par la me .
* Infranchissables, saufsurles ponts doit stopper et ne peut plus bouger

= Ne bloguent pas la ligne de mire ' ' & cetour la.

« Canots, barges et MTB's : ; S—_) «Une unité y entrant par la met, a |
peuvent y naviguer : X - ne peut pas combattre. VS

v «Les blindés y combattent a
-2 dés.

‘=Bloquent la ligne de mire.
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= Une unité y entrant doit 2 -
stopper et ne peut plus : * Une unité y entrant doit
bouger ce tour-1a : stopper et ne peut plus

« Linfanterie peut y combattre g : : bouger ce tour-1a

» Infranchissable pour —— : » Une unité y entrant
les blindés & l'artillerie : ne peut pas combattre

- = L'occupant peutignorer - -  © Les blindés y combattent

tous les drapeaux g : a-2dés

' » Blogue la ligne de mire - N ' = Bloque la ligne de mire
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* Pour entrer ou prendre le
terrain 'unité doit partir
d'un hex adjacent

 linfanterie peut y entrer W ol
et combattre B3 2 ¢ Aucune restriction de mouvement
» Infranchissable pour » Aucune restriction de combat
' les blindés & I'artillerie . | ' = Blogque la ligne de mire
. » L'infanterie peut y ignorer |
. ldrapeau

| » Bloque la ligne de mire

 Une unité y entrant doit
stopper et ne peut plus
bouger ce tour-1a

¢ Une unité y entrant
ne peut pas combattre
e Les blindés
y combattent
| a-2dés
| » Bloquela
| llgne de mire







